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esmo sendo feio e desajeitadoS 
todo mundo vai gostar. 


ão 


wgcomunicaç 


NA PRÓXIMA 
EDIÇÃO: 


e Não perca o Frank. 
Na próxima semana, o Frank vai mudar suas 


e Divirta-se com os personagens 
idéias sobre monstros e deixar a coleção 


/ mais metidos dos desenhos. 
Circomix horripilante e ainda mais divertida. ; 
Passe na banca! 


º Saiba mais sobre a Independência do 
Brasil e faça sua pesquisa escolar. 


Uma coleção de outro mundo 
Toda quinta, nas bancas. 
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Coisas legais de saber 


Ligado em esportes 
Você entende de Jogos Olimpicos? 


Code Lyoko 


Uma nova turma na TV. 


Animais linguarudos 
Veja quem faz parte desse time. 


Melecas e nojeiras 
Acredite: elas protegem a gente! 


Nem que a Vaca Tussa : 
É a sua vez de salvar a fazenda. 4 


Cadê? 


De olho na quadra 
Saiba tudo sobre o vôlei. 


FiQUES Folclore é diversão 
tens é Muitas dicas de brincadeiras para você. 


sERARO Saci na garrafa 
UMA VEZ 4 Uma receita-poema para ter um saci. 


QUADRINHOS er 4 


e Labirinto 


3 Ajude o Rex a chegar à casinha. 


Ee Olho vivo 


Descubra quem são os convidados. 


e 58 Seu espaço na RECREIO Rs a 


/ Para rir 


Cd 


é ATRIRDAS 


Existe alguma coisa que você 
quer saber? Então, escreva para a gente: 


Revista RECREIO 

Seção Curiosidades 
Av. das Nações Unidas, 7221 - 8º andar 
São Paulo - SP - CEP 05425-902 


E-mail: 
recreio.abrilõatleitor.com.br 


Fábio Silva Oliveira 
Uberaba - MG 
Chuva ácida é 

o fenômeno que 
ocorre quando 
as gotas de chuva 
são contaminadas 
por partículas de gases 
nocivos, que são resultado 
da queima de combustíveis. 
Essas gotas não machucam 
a pele, mas com o tempo 
podem prejudicar o 
ambiente. Se as águas de 
um rio recebem muitos 
desses materiais, por N 
exemplo, bichos e plantas 

que vivem nele podem 

morrer envenenados. 


Letícia Nascimento 
Aracaju — SE 

A fabricação desses bichos é 
parecida com a confecção de uma 
peça de roupa. Os fabricantes 
escolhem um tecido de pelúcia e 
preparam um molde de acordo com 

o formato do boneco. O tecido é 
cortado, costurado e recheado com 
fibras sintéticas para que o bicho fique 
fofinho. Depois são costurados ou 
colados detalhes como olhos, cabelos 
e roupinhas e o bichinho está pronto. 


CONSULTORIA: 

ELIANA CARDOSO LEITE (professora de Ecologia de 
Agroecossistemas e Biodiversidades da Unesp), 
MARA MAGENTA (taxonomista e doutoranda da USP), 
CESAR SCHULTZ (professor de paleontofogia do Instituto 

de Geociências da UFRGS) e SYÍVIA PACICCO (responsável neta 
foja virtual Bichos de Pelúcia www bichosdepelucia com.br). 


QUAL É O MAIOR 
DINO QUE JÁ EXISTIU? 


Lucas Danilo Aguiar Santos Nascimento 
Salvador — BA 


Entre as espécies descobertas 
até agora, os maiores eram 
do grupo dos saurópodes, os 
dinos pescoçudos herbívoros. 
Analisando alguns poucos ossos 
encontrados, os paleontólogos 
acreditam que um dos maiores 
foi o Supersaurus, que pode ter 
atingido mais de 40 metros de 
AS ARVORES DE CADA ESPECIE? altura. Ele viveu na América do 
Marina Pereira Torres Norte, entre 125 e 150 milhões 
Ribeirão Preto — SP de anos atrás. Das ossadas 
Existem livros com informações de todas as completas já estudadas, 
espécies de árvores já conhecidas. Esses livros a maior é a do Brachiossauro, 
têm indicações sobre as características que tinha cerca de 23 metros 
principais da planta, como formato de folhas, de comprimento e 12 metros de 
cor, altura e tipos de flores ou frutos. altura e viveu na mesma época, 
Quando observam uma árvore, os pesquisadores na América do Norte e na África. 


procuram pistas sobre aquele tipo de planta 
para descobrir a que espécie ela pertence. 
Se não encontrarem nada parecido nos livros, 
podem ter descoberto uma nova espécie. 


QUEM INVENTOU 
A PIPOCA E QUAL 
A ORIGEM DO 

SEU NOME? 


Lucas Bohrer, 10 anos 
Por e-mail 


Não se sabe ao 
"certo quem teve a 
iéia de fazer pipoca, mas tudo 
$ ea esta a 

s de anos na América. Povos 


“estalando a pele”. Já a palavra em 
ingiês popcorn, usada em 

vários países da Europa, é algo 
como “milho que estoura”. 


Não podíamos 
treinar em um orda. arco. bola 
lugar maior? sr 


Você 
vai competir 
em que 
modalidade? 


Veja 0 que 
você sabe 
sobre as 
competições. 


Qual destes esportes Ga No basquete, cada “4E O softhol é um 
13 15 


nunca fez parte d > cesta comum vale: “5 tipo de esporte: 
Olimpiada? MA Dezpontos. | MA Semelhanteao | 


Respostas corretas: 
gaug gap ger 


| E vez Bleu Bio 

vas Bies ger 
Bley ves gar 
vig Dez age 


Faça uma viagem por um : 
incrível mundo virtual com a turma 
do novo desenho Code Lyoko. 


É a líder do grupo. 
Mais madura que os meninos, 
da conselhos a todos e é muito 
respeitada. Ouve a opinião de cada um, 
mas sempre fica com a palavra final. 
No mundo virtual, ela deixa o estilo gótico 
de lado e assume a forma de uma gueixa, 
num estilo bem tradicional. 


Acessório | Um disco de metal 
que serve como escudo e como 
arma para acertar os adversários. 
Poder principal | Tem a habilidade 
de mover objetos com a força 

da mente. 

Ponto fraco | Após ser atacada 
dez vezes, ela volta ao mundo real. 


É muito legal brincar com um jogo 

de computador ou de videogame. Mas 
“poderia ser mais divertido ainda entrar 
“em um desses games, ganhar poderes e 
salvar a Terra! Se encarasse esse desafio 
e topasse guardar segredo sobre a | 
aventura, você poderia fazer parte da 
turma do novo desenho Code Lyoko. 

- O grupo inclui Jeremie, Yumi, Ulrich 
e Odd, quatro amigos inseparáveis que 
fizeram um pacto de silêncio. O genial 
Jeremie descobriu uma passagem entre 
a realidade e o universo virtual de Lyoko. 
Fera em computação, ele chegou até | 


Ted 


ROBERTA 


MÁRCIO 


PÁ 


ssório Uma luva que ea 
dez Mardité a laser de uma vez. 
| Poder Consegue enxergar 

o que senao no futuro. 

Po a Só pode ser 
atingidas cinco vezes e, por isso, 
costuma ser o primeiro a voltar 
para a Terra. 


VIGANÓ á 


"CAPARICA 


esse lugar após conhecer n na tela 
de seu computador uma menina linda. 


que se chama Aelita. 


“Ela é a poderosa guardiã de um. 


mundo paralelo instalado dentro de uma 


rede de computadores e. pede ajuda da. 


— turma para combater um virus terrível . 


que entrou no sistema central da rede 


e pretende atacar os computadores 


do mundo real para acabar com tudo. 
O vírus arma planos malignos . ; 

para destruir a vida na Terra, onde 

quase ninguém desconfia 

da ameaça. 


dom embate, 
forma de 
Y samurai 


CR 


rio Uma espada digital. 
Ele pode se multiplicar 
infinitamente, mas seus clones 
somem a à cada golpe recebido. 
Ponto fraco ' Não pode ser 
atingido mais de dez vezes. 


Na escola, Jeremie, a 
Yumi, Ulrich e Odd 


“= parecem estudantes 
comuns, como você e seus 


colegas de classe. São. 
espertos, muito unidos. 


e até formaram uma banda ; 


de rock para curtirem seu 
tempo de lazer. 

Eles fazem de tudo 
para não despertar 
suspeitas sobre o mundo 
virtual, mas há alguém 


sempre de olho na turma: 


é Sissi, a garota mais 
bonita do colégio, que é 


Acessório ' Armadilhas 
virtuais que ela cria para 
impedir que os monstros 

nba a seus três aliados. 

 » É capaz de mudar 

o cenário e produzir qualquer 
elemento da natureza, como 
árvores, rochas e pedras, para 
facilitar sua missão. | 


filha do diretor. Ela não se para todo mundo, hein? | 


- Conforma por estar fora 
"* dogrupo e morre de 
“inveja da união entre eles. 
De tanto xeretar, a menina 


acaba desconfiando de 
que a turma esconde 


alguma coisa. 


“Para disfarçar, a es 


“Se comunica em código. 
Marcam encontros e logo 
se reúnem para viajar 


à outra dimensão. No 


“desenho, você vai emploror. 


esse mundo virtual, mas . 
seja discreto e não saia 
por aí contando o segredo 


* NÚMERO DE 
| JOGADORES 
De 2 a 6 jogadores. 


NÚMERO DE PERSONAGENS 
Em partidas com 2 jogadores, 
escolham 6 bonecos CIRCOMIX. 
Para brincar com mais jogadores, 
separem 2 bonecos por pessoa. 
Para 4 jogadores, por exemplo, 
usem 8 bonecos. 


| OBJETIVO DO JOGO 
Montar os personagens 
CIRCOMIX. 


PREPARAÇÃO DAS CARTAS 
Separem as cartas com os 
pes, o corpo e a cabeça de 
cada boneco escolhido para 
entrar no jogo. Juntem às cartas 
a Carta de Defesa e as cartas 
amarelas e vermelhas. 


Escolham e 
desmontem 
os bonecos 
que vão 

entrar no jogo. 
Ponham as 

partes no centro 45 
da mesa e separem as 


cartas que trazem as três 


partes correspondentes 
dos escolhidos. 

Cada jogador pega uma 
cabeça, um tronco e um 
pe diferentes para fazer 
um boneco mutante. 
Embaralhem as cartas e 


formem um monte virado 


no centro da mesa. 


Sorteiem quem começa. 
Cada jogador, na sua vez, 


compra a primeira carta 


mutante » 
5 pontos. 


Peça avulsa ) 


1 ponto. | 


"COMO JOGAR 


do monte, pega a peca 
correspondente a ela 
e põe a carta sobre 

a mesa. Vale pegar 
também as peças 

de outro participante. 
Quem tirar uma carta 
com uma peça que já 
tem coloca a carta na 
mesa e passa a vez. 
Quem tirar uma carta 
especial tem de seguir 
as instruções ao lado. 
O jogo continua, com 
todos comprando cartas 
e montando seus 
personagens até acabar 
o monte. Daí, somem 
os pontos, seguindo 

a tabela abaixo, e 
saibam quem venceu. 


CARTAS ESPECIAIS 


» Carta de Defesa 
Quem tirar essa carta 
pode guarda-la para 
usar no momento certo. 

Ela impede que outro jogador 
tome uma peça sua. A carta só 
pode ser usada uma vez. 


» Cartas amarelas 
Quem tirar uma carta 
amarela pode pegar, 
da mesa ou de outro 
jogador, qualquer peça 
que corresponda à 
parte do corpo em 
destaque. Quem tem a 
carta da cabeça do ET, 
por exemplo, pode 
escolher qualquer cabeça. 


) Cartas vermelhas 

Quem tirar uma carta vermelha 
tem de devolver uma de suas 
pecas para a mesa. Se for. 
uma carta vermelha 
com os pés em € 
destaque, o jogador 
tem de entregar os 
pes de um de seus 
personagens. Se 
não tiver um pe, 
terá de entregar 
outra peca 
qualquer. 


FOTOS: CORBIS/STOCKPHOTOS 
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Exagerado! 
Não é só na 
... aura que a girafa 
chama atenção. 
Esse mamifero tem 
uma língua azulada, 
que chega a atingir 
40 centimetros! 
Dizem até que ela é o único 
bicho que consegue usar a 
lingua para limpar as orelhas. 
A linguona também ajuda 

a girafa a arrancar folhas e 
brotos de arvore para comer. 


E pt Mil Rins 
Fina, comprida e pegajosa, 
a lingua do tamanduá mede 


entre 30 e 40 centimetros. 

Ele usa as garras dianteiras 
para quebrar os cupinzeiros 

e formigueiros, coloca a sua 
boca perto do buraco e estica 
a língua lá para dentro. 

Desse jeito, o bicho garante 

o almoço e o jantar, 
capturando cerca de 30 mil 
insetos por dia! 


COMO nGOsC osso OVO SLCOLAG 0,000 


tenho cara de 
formiga? 


Gostinho de nectar 
O pequeno beija-flor tem uma 
língua fininha'e bem comprida, * 
que mede duas vezes ou mais 
o tamanho de seu bico. Ela é 
usada para retirar o néctar das 
flores, seu prato preferido. 
Existem mais de 300 espécies 
de beija-flor e alguns deles 
chegam a visitar 1.500 flores 

em um só dia. 
Haja 
lingua! 
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CONSULTORIA: 
ELEONORE SETZ 
(professora do 
Departamento 

de Zoologia do 
Instituto de Biologia 
da Unicamp). 


Ei! Eu 


Acho muito . 
feio mostrar 
a lingua! 


ses peen rr gore sos 


vêem os insetos, 

se aproximam de 
mansinho, 

desdobram a língua 

que estava guardada e 
dão um “tapão” na presa. 


'músculos fortes, o 


RR a 


martela troncos para abrir 


buracos e pegar insetos 


embaixo da casca das árvores. 
Depois de abrir espaço, ele usa 
a lingua, que pode ser cinco 
vezes maior que o bico, para 
capturar a comida. Em algumas 


A comida gruda na ponta 
da lingua, que é gosmenta. 
Em seguida, eles guardam 

a lingua e engolem o inseto 
inteiro. Isso tudo em menos 
de um segundo! 


espécies, a lingua, além de 
longa, é grudenta e tem 
serrinhas nas bordas para 
prender insetos. Sa 


Texto » 
CRISTIANE YAMAZATO 


A lingua da cobra tem... 
a ponta dividida em duas 

e serve para captar cheiros. 
Movimentando-se de lá 

para cá, ela segue o rastro 
dos odores de presas e 

de cobras da mesma espécie, 
principalmente na época 

do acasalamento. 

Cada pontinha consegue 
cheirar substâncias em 
regiões diferentes. 


Além de comprida, 

a lingua do camaleão - 

é super-rápida: em muito 
menos de meio segundo, 
salta da boca para capturar 
insetos! Além disso, 

é gosmenta e, na hora de 


apanhar a presa, toma a forma 


louvo coro nano cos ces ss00 000000 
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LUIZ HENRIQUE C. PASCHOAL 


(dermatologista e diretor da Fac. de Medicina do ABC 
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CONSULTORIA. 


je 


UBENS BELFORT JR. (presidente do Instituto da Visão). 
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que eu é que 
sou babão... 


icia 


Que del 


tem 


Mãe, 
um pregador no 


seu nar 


Ç o ue ia algo errado 
“acontecendo no organismo. 
A remela, por exemplo, 
“que é aquela secreção 
queas vezes fica acumulada 
"no canto dos olhos, pode 
ser um sinal de irritação 
“ou mesmo de infecção nos 
“olhos e, quando há excesso | 
“de remela, é é bom procurar 
“um médico. As espinhas 
também indicam pequenas 
infecções na pele causadas 
pelai invasão ae. bactérias. | 


NÚ! MERO 


E NÚME RO 2 oo —— 
; RR Existe À Vo lh... Será 
XI E C am alguém mais À que eu falo da 
bonita do | remela? 
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Nem que a Vaca Tussa 
ganhou uma versão para 
Game Boy Advance. 

Até quem viu o filme vai 
encontrar novidades 

na história, pois o jogo 
começa onde a aventura 
do cinema termina. 

O vilão Alameda Slim 
escapa e você tem de 
capturá-lo assumindo 
o controle das vacas Sra. 
Caloway, Maggie e Grace 
e de outros personagens. 

O bode Jeb fica com 
habilidades especiais 
quando encontra comida. 
A pimenta, por exemplo, 
garante supervelocidade 
e permite dar cabeçadas 
fortes. Depois de engolir 
uma espiga, ele ataca 


cuspindo grãos de milho 


e pula se comer 
feijões saltitantes. . 


Salve a fazenda no jogo 
Nem que a Vaca Tussa. 


y 


11:40 


Quando há um novo 
movimento, o coelho 
Jack da Sorte aparece 
para dar as explicações. 
Já com o cavalo Buck 
o jogo ganha ação. 
Ele tem de enfrentar os 
bandidos e desviar dos 
obstáculos nas estradas. 
Quando seu indicador 
de energia fica cheio, ele 
pode dar uma poderosa 
segiiência de patadas. 
Durante todo o jogo, 
você fica cara a cara 
com vários malvados, até 
achar o mais procurado 
de todos: Alameda Slim. 


er 


Botão Bbcorrer 
Botão L » atacar (joga m 
| Botão R» planar (para 
|| é preciso achar a toal 
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PROMOÇÃO 
YOVAr ÁS 
DITA | ESA 


ENVAMEAZAN 
a Parabiena a todos que paRDCIpaEaO 


Centenas de cartas chegaram à redação da RECREIO com 
sugestões incríveis de personagens para a turma CIRCOMIX. 

Com certeza os ETs do planeta Ort adorariam ter companheiros tão 
engraçados e cheios de habilidades como os que foram criados. 


Foto meramente 
me Uustrativa. 


A equipe encarregada de selecionar os trabalhos encarou um 
desafio para escolher os 10 personagens mais originais e criativos. 


Confira a lista dos premiados que vão ganhar as bicicletas. 


Categoria 1 | Categoria 2 


Leitores de 6 a 8 anos Leitores de 9 a 11 anos 
(em ordem alfabética) (em ordem alfabética) 


André Luis Lopes , Denner Ferreira Costa 
Santa Cruz das Palmeiras — SP Rio Verde — GO 

Carlos Alberto A. Farias Helen Cabral da Silva 
Santa Maria — RS Guarulhos = SP 


Jean Lucas Luguetti Silva | Juslie Evilin L. Pedrosa 
Barueri — SP Francisco Morato — SP 


Lucas Sant'Anna Ferreira | Pedro Borborema Mota Lima 
Duque de Caxias — RJ Maricã = RJ 


Thays Pereira Marville Priscila Motta Guimarães 
Ourinhos — SP São Paulo — SP 


"| Meus Prêmios Nick 2004 está na área... . 
E como você cane: aqui é você quem manda! 


AR 


A nl Man Os 


a» 


“SOpEAsaSo: SOjOIP SO SOpO 'at |pUOyBLIAjU] IGIBIA O 
e 


Acesse o nosso site, www.mundonick.com.br, vote nos seus favoritos em cada uma Peg 

das 17 categorias e participe da promoção que poderá levar você para conferir de E > » 
perto o Nick evento deste ano. Não perca a promoção que rola até o dia 29 de mm =US 
agosto! E não se esqueça, vote e participe quantas vezes você quiser! PRÉMIOS 


Entre em campo e 
encontre as figuras , 
em destaque. É 
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Em 22 de agosto, 
comemora-se 

o Dia do Folclore. 
Divirta-se com 
brincadeiras que 

fazem parte da tradição 
cultural brasileira. 


vale começar 
com as pernas 
encolhidas! 


Sorteiem quem será 
o chefe da alfândega 
e tracem uma linha 
no chão. O chefe fica 
de um lado e a turma 
do outro. Ele vai inventar 


uma regra secreta 
para a bagagem dos 
viajantes e todos têm 
de descobri-la. 
O chefe diz: “Vou 
viajar e vou levar um..? 
- e fala o nome de uma 


Sorteiem quem será | 
o mestre e sentem-se 
em roda, com as pernas 


- esticadas. O mestre 


fica no meio e toca no pé 
de cada um, dizendo: 
oe, Uma, duas angolinhas 
Finca o pé na 


« pampolinha 


> O rapaz que jogo faz? 


Faz o jogo do capão 

Veja bem que vinte são 

E recolha seu pezinho 

Na conchinha de uma mão 
Que lá vai um beliscão. 


ALFÂNDEGA 


coisa que se encaixe 
na regra. Pode ser, por 
exemplo, que todos 
tenham de levar bichos. 
Ai ele diz que vai levar 
um cão e pergunta: “E 
você? Vai levar o quê?” 
Se o participante 
disser o nome de um 
bicho, pode atravessar 
a linha e o chefe repete 
a pergunta para o 
próximo. Se ele disser 
uma bola, por exemplo, 
o chefe diz que ele 
não pode viajar. 


A brincadeira continua 4 


UMA, DUAS ANGOLINHAS 


No final da música, 
o jogador que seria 
tocado quando o 
mestre diz beliscão 
tem de recolher as pernas. 
Quem errar leva um 
beliscão e continua com 
as pernas esticadas. 
Quem acertar fica de 
perna encolhida e fora 
da rodada. O mestre 
canta de novo e o último 
que sobrar com as pernas 
esticadas paga um 
castigo para o mestre. 


até que todos descubram 
a regra. Ai o primeiro 
que acertou será o 

novo chefe e inventará 
outra regra. 


Bicho-papão par 
não vale! a id 


Mas você 
aceitou os outros 


outra pulando num pé 
só, sem serem pegos 
pela mãe-da-rua. Quem 
for apanhado passa 

a ajudar a mãe-da-rua 
a agarrar os outros. 

O último a ser pego 

é a mãe-da-rua na 
próxima rodada. 


Sorteiem quem será 
a mãe-da-rua e dividam- 
se em dois grupos. 
Cada um fica em uma 
calçada e a mãe-da-rua 
fica no meio. Os 
participantes de cada 
grupo têm de atravessar 
de uma calçada para 


TROCA-JÓIA 


ca ç 
PURE a 
precisar qe. 


| » vários objetos tro 
| pequenos Og | um 
: o joalheiro fica de frente 
ia sorte de novo e tem de dizer 


U é 6 


7 


* Escolt 


d ode 
escolher o novo joalheiro. 
Se errar, tem de pagar um 
castigo e a turma sorteia 
o próximo joalheiro. 


Enquanto a turma 
conta até 20, o joalheiro 


observa qual é a jóia de 


E a mãe-da-rua! 


CRIS EICH E JEAN CLAUDE 


UNI DUNI TÊ 
Aprenda maneiras 
de tirar a sorte que 

também fazem parte 
do folclore. 


Texto » CLÁUDIO FRAGATA — 


Jogue uma peneira 
sobre um pé-de-vento. 
Sempre há um saci 
escondidinho lá dentro. 


Ai, bem devagarinho 
pro danado não escapar, 
tente tirar seu gorrinho: 
a sorte do saci vira azar. 


Sem o capuz vermelho, 
o saci pára de aprontar. 
Vira escravo o fedelho, 


Daí, com muito jeitinho, 
ponha o saci na garrafa. 
Feche com uma rolha, 
nunca mais ele se safa. 


Pode ser que você olhe 
e veja a garrafa vazia. 
O saci fica invisível 
fazendo uma feitiçaria! 


Não ligue, ele está ali 
e não tem jeito de sair. 
Só se a garrafa quebrar 

ou se você consentir. 


Vê se não perde tempo, 
faça logo um pedido. 
Somente solte o saci 

depois de ser atendido. 


E É ARE : ' Rn 
lustração » BIRY é = “assa ' é ps 


faz o que o mestre mandar. 


(D DEXTER'S LABORATORY AND ALL RELATED CHARACTERS AND ELEMENTS ARE TRADEMARKS OF AND O CARTOON NETWORK. 


WB SHIELD: TM & O WARNER BROS. 


QUERIDO, VOCÊ 
JÃ CONTOU PRO 
DEXTER SOBRE A 


AINDA NÃO. 
MAS VOU CONTAR. 
AFINAL, TEMOS Sô 

ATÉ SABADO! 


VOCÊ ESTA 
ANIMADA, 
DEE DEEP 


PODE 


APOSTAR! 
MUDANÇA, 


MUDANÇA! 
SABADO É DIA 


DE MUDANÇA! 


TEXTO » BOBBI JG WEISS 
DESENHOS ) EDUARDO SAVID 
ARTE-FINAL » JEFF ALBRECHT 

CORES » ZYLONOL 
TRADUÇÃO » MARCELO ALENCAR 


LABORATÓRIO DE DEXTER CRIADO POR GENDDY TARTAKOVSIKY 


HA... QUER DIZER 
QUE TEREMOS 
MUDANÇA NO 

SABADO? 


DEXTER, DECIDIMOS 
QUE É HORA DE 
RENOVAÇÃO! 


ISSO MESMO! UMA 
ALTERAÇÃO AQUI, OUTRA 
ALI DÃO UMA NOVA 
PERSPECTIVA A 
NOSSA VIDA! 


SEI COMO 
VOCÊ SE SENTE, EU TAMBÉM 
FILHO... GOSTO DAQUI. 
MAS MUDAR 


TE S 


POSSO FAZER PÇ vou DEIXAR MEU 


LABORATÓRIO 


QUE TAL? 
| FICOU LEGAL, 


f QUALQUER CASA 


| ea NO MUNDO, 
QUE M 
D 


am MORARIA NESTA! 


É ARANILHA, 
EXTER! fist 
QU 


ane 


VOCÊ 
PA MERECE LEITE E QUER AJUDAR 
E BISCOITOS] A GENTE A EMBALAR 
terem AS COISAS 
AMANHA? 


NÃO ESTA 
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PRECISO 
ARRUMAR 
MELHOR A 
CASA ! 


ESSE TETO VAI 
DEIXAR A CASA 
A. COMO NOVA! 


NÃO! Ç 
RVORE, 
NÃO! 


| QUINTA-FEIRA. | 
A Ã 


RA GOSTARAM? ! MAIS BONITA DO 
a à QUARTEIRÃO! 


/ ELE ENTROU SIMPLIFICOU 


WO nNoesrrro | ER àsco=a 
FLHINHO EsTA |] NosseiRITO | EA Ascosas | 


CRESCENDO! / “ MUDANÇA! | mA. PRA NóS! 


| MAS EU NÃO ELA JAMAIS 
DEIXEI A CASA Ê 
ENGRENAGEM! [7 MAIS FÁCIL DESISTO! | SERA VENDIDA! 
O QUE FOLQUE / N pe VENDER! JAMAIS! 
mo tgurz? A >». Ê 


SEXTA-FEIRA. 


Tt EE /Eureno 4 
P” ( MuiTo O QuE ê Ww 
FAZER! | e é 


TRA-LA-LA! 


Da 


COBRIR AS 
RACHADURAS! 


GUARDAR 
OS PREGOS 
PERDIDOS! 


TIRAR 
AS TEIAS DE 
ARANHA! 


PINTAR AS 


FECHADURA 


Ss! 


AS LAMPADAS 
QUEIMADAS! 


PREGAR AS 
PONTAS SOLTAS 
— DO CARPETE! 


RAPID: 


SABADO Ol, DEXTER! DECIDIMOS CUIDAR 
DE MANHA... DA GRANDE MUDANÇA E DEIXAR 
VOCÊ DORMIR! 


É! VAMOS PÔR 
ESTE CARPETE NOVO 
NA SALA... 


«E À CASA LÓGICO, 


TODA PARECERA FILHO! PENSOU QUE 
DIFERENTE! g A GENTE FOSSE SE 
MUDAR PRA OUTRA 

ASA? 


El, ATÉ 
QUE NÃO É 


DMA IDEIA! 


PASSATEMPO 


Participe mandando 
a sua pas Rare 

din dh as 
Ar das Nações Unidas, 7221 
8º andar * São Paulo - SP 
CEE dead 
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Atendimento 


Faça sua assinatura 
e não perca nenhuma 
edição da RECREIO 


Os índios pegaram 
a canoa para pescar, mas 
o remo tinha sumido. 
Qual o nome do filme? 


Bianca Muniz Nosmeira 10: anos 
Caxambu - MG 


O que tem nariz, mas 
nunca pega resfriado? 


Guaracy C. Goncalves, 11 anos 
Vila Velha - ES 


Por que o cachorro 
queria tirar carta 
de eu 


Bárbara E da Silva, 10: anos 
Diadema —- SP 


O) que tem na cabeça, 


mas não é cabelo; tem no. 


poço, mas não é água? 


o abed 
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O Maicom NESSE 
Brandão inventou 
personagens com a 
turma da escola. 
atlelt CON ) | SÃO CARLOS - SP 


NS] 


Queria mais especiais de Fazendo Arte. 
Willy Volney, 12 anos 
POR E-MAIL 


“a 


' Esta é a Laura, de 9 anos, 


com seu irmão Paulo. 
| DIVINÓPOLIS — MG 


MI Sugiro mais matérias sobre Harry Potter 
e Os Cavaleiros do Zodíaco. 


Luís Carlos Rodrigues Chaves 
CAPINÓPOLIS - MG 


[MM A RECREIO está ótima! Queria pedir 
mais páginas de piadas. 

Larissa Fernanda Romão da Cunha, 9 anos 
OUARALUOS = 


o, 


Gostei muito 
da reportagem 
sobre BeyBlade! 


OLHA, CARE Lol 
LEA REcREIOl! 


Este é o desenho 
da Beatriz Polita 


Franchin. 
BAURU - SP 


Oi, RECREIO, sugiro Eu queria que vocês 
uma matéria sobre publicassem mais 
Três Espiãs Demais. histórias em 
JÚLIA DE LIMA, 11 ANOS quadrinhos com o 
RO Dexter e a Dee Dee. 
- Também peço que 
ensinem como 
desenhar as Meninas 


Ola, galera! Parabéns 
pelo grande trabalho! 
A melhor revista do 
Brasil é a RECREIO, 
que diverte muito. 
Obrigada por tudo 
e continuem sempre 
assim! 


Animatiras 


LEILA, OLHA O QUE 
OTUNEBA, 


NÃO SERIA MAIS FACIL 
SE VOCÊ COLOCASSE 
SEUS ÓCULOS? 


ESTAMOS 
TREINANDO HA 
DIAS, MAS ELE 

NÃO CONSEGUE 
APRENDER ESTE 
TRUQUE/ 


SOLUÇÃO DOS PASSATEMPOS 


Páginas 20 e 21 Página 37 Página 39 


A » Lena E » Guga 
B»> Nando F»> Alice 
C » Ciça G » Deco 
D > Kika H » Beto 


por Patrick MacDonnel 


por Jean Galvão 


por Fred Wagner 


PAIBEEE, EU QUERO 


APRENDA A CANTAR O HINO DO SEU TIME DO CORAÇÃO 


Samuel Rosa e Henrique Portugal « Paulinho da Viola Los Hermanos « Zeca Pagodinho « Dinho (Capital Inicial) e lra 
Daniela Mercury « Herbert Vianna « Gabriel Pensador « Zezé di Camargo « Branco Mello « Arnaldo Antunes «Gilberto Gil 
Caetano Veloso «Gal Costa e Igor Cavalera e Maria Bethânia « Tianastácia « Rogério Flausino « Paulo Ricardo « Simoninha 
Comunidade Ninjitsu « Acústicos e Valvulados e Negra Li Paula Lima « Rappin Hood «Xis e Chimarruts  Borquetinho e Fagner 


bancas! 499 


- Soluções 
E Originais” 


REVISTA+CD O orgão 
R$ 14 ' E 5 EDITORA 1 bri SONNNDE Peças Originei paro 


deixar seu carro novo de novo, 


“Surpresas e prêmios 
para você. 


WG PROPAGANDA 


/ 


Imagens meramente ilustrativas. Certificado de Autorização CAIXA nº 2-0425/2004 


10 Minisystems 


O Envelope Surpresa está de volta! 

Toda semana, você vai ganhar presentes superlegais 

e ainda pode ter a sorte de achar um vale-brinde 

e faturar um destes prêmios: Game Boy, TV, Minisystem, 
Meia e ou Discman. Não a 


